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情報工学科カリキュラム・マップ

情報工学科 目的・目標
情報工学科は、『情報技術の活用力に基づく実践教育』を教育理念とし、情報技術を駆使して豊かな社会を追及するために、ネットワークコミュニケーション、コンピュータ応用システム、アプリケーションソフトウェア、マルチメディアシス

テムなど、さまざまな分野で活躍できる、情報化社会を支える情報技術者を育成します。

ディプロマポリシー
情報工学科では、情報処理技術者として、得意分野をもち、課題発見能力、問題解決能力、コミュニケーション能力、およびチームで仕事をする専門能力が職業人として活躍できるレベルに達したことをもって卒業を認めます。卒業時に求めら

れる能力を総合的に習得するために、プロジェクト型学習に基づく実践的な実習科目を必修とします。また、この目的に沿い、１年間、指導教員の下で、じっくりと研究に取り組む「卒業研究」を必修とします。

共通・教職

自然科学を理解し活用できる能力
工学的設計に必要な自然科学を理解し、利用できる。データを統計的に処理し、
特徴を抽出できる。現象を数学的に記述できる。

キャリアデザイン能力
キャリアデザインの重要性を理解し、自分のキャリアデザインを実践できる。
企業の仕組みを理解し、キャリアデザインに役立てられる。

教職関連

自然科学

コンピュータ基礎
物理Ⅰ

コンピュータ基礎
物理Ⅱ

物理学基礎

微分積分学Ⅰ 微分積分学Ⅱ 微分積分学Ⅲ

微分方程式

線形代数学Ⅰ 線形代数学Ⅱ

複素関数論

ベクトル解析

確率・統計Ⅰ 確率・統計Ⅱ

物質の化学化学の基礎

キャリア
デザイン

情報キャリア
デザインⅠ

新会社設立と
技術経営情報工学のすすめ

情報キャリア
デザインⅡ

情報と職業
起業とビジネス

プラン

インターンシップ・
キャリア工房

教職関連 機械工学通論 電気電子基礎・演習

情報システム基本操作及び利活用能力
コンピュータシステムの操作方法を習得し、基本的な操作方法を第三者に教える
ことができる。技術者倫理に基づいた情報システムの利用方法を理解し、実践で
きる。

情報システム
リテラシ

情報化社会と倫理

コンピュータ入門
／基礎

情報リテラシー入門
／基礎

情報技術の歴史

Linux利用技術演習
オペレーティング
システム・演習

情報ボランティアⅠ 情報ボランティアⅡ 情報ボランティアⅡ

手話Ⅰ 手話Ⅱ

メディア情報処理システムの設計・開発能力
言葉や音声、画像といった様々な表現メディアの特徴やコミュニケーションにおけ
る役割を理解し、説明できる。基本的な画像処理技法を理解し、利用できる。
基本的なコンピュータグラフィクス技術を理解し、利用できる。Webデザインの基礎
を習得し、実際にデザインできる。基本的な動画像処理技法を理解し、利用できる。

メディア
情報処理

教育情報システム

ヒューマン
インタフェース

Webデザイン・演習

情報デザイン

画像情報工学
コンピュータ
グラフィックス

映像メディア技法・
演習

音声情報処理

情報アーキテクチャ

認知科学

映像情報システムマルチメディア概論

メディア情報学

ヒューマンメディア
コース

ソフトウェア開発能力

論理的思考に基づくプログラミング能力
手続きを自然言語で記述できる。手続きに従ってプログラムを作製できる。
プログラム上でデータベース参照し、利用できる。

ソフトウェアの設計・開発と企業情報システムの評価能力
各種要件定義手法を用いて要求仕様書を作成できる。
各種ソフトウェア設計手法を用いて設計仕様書を作成できる。
組織横断的な企業情報システムを理解した上で、データベースを中心とした簡単な
情報システムを構築し、利用できる。システムの最適化手法を理解し、利用できる。

ソフトウェア
設計・開発

プログラミング
プログラミング技術

演習Ⅰ
プログラミング技術

演習Ⅱ データベース
プログラミング・演習

プログラミング技術
演習Ⅲ(C) (Java)

ソフトウェア工学
基礎・演習

ソフトウェア技法・
演習

データベース設計

アルゴリズムと
データ構造

ソフトウェア工学
応用

システム最適化

人工知能

経営情報システム

ソフトコンピュー
ティング

数理的思考と情報の形式化能力
情報の表現の基本原理を理解し、説明できる。情報処理と数理的思考の関係を
理解し、説明できる。計算を数理的に評価できる。

数理的思考・
情報形式化

情報数理入門
／基礎

情報数理・演習 計算の理論

情報理論

計算の複雑さ

コンピュータ／ネットワーク活用能力
情報ネットワークの活用・評価能力
無線通信及びマルチメディア通信を含む情報ネットワークの基本原理を理解し、
説明ができる。ネットワーク構築の基本的な手順を理解し、実装できる。
簡単なWebアプリケーションを設計、実装し、目的に応じて安全に活用できる。

ハードウェアの動作原理を説明できる能力
簡単な電子回路を設計、実装し、コンピュータの動作原理を理解し、説明できる。

ハードウェア
理解

情報エレクトロニクス
ディジタル回路・

演習
情報エレクトロニクス ディジタル信号処理

情報ネット
ワーク活用

情報ネットワーク
基礎

情報ネットワーク
工学

マルチメディア通信

Webアプリケーション
・演習

ワイヤレス通信

インターネット応用
技術・演習

ユビキタス
コンピューティング

情報セキュリティ

ソフトウェアデザインコース

コンピュータ・ネットワーク
コース

総合的課題解決能力
明確な解のない課題をそれまでに得られた知識と技能を用いて解を導き出せる。
チームで仕事ができる。顧客の要求を的確に捉え、要件を適正に定義できる。

課題解決型
フレッシュマンゼミⅠ フレッシュマンゼミⅠ

プロジェクト
マネジメント

設計・開発基礎
演習Ⅰ

設計・開発基礎
演習Ⅱ

システム設計・開発
実習Ⅰ

システム設計・開発
実習Ⅱ

課題発見ゼミ 課題研究ゼミ

卒業研究Ⅰ 卒業研究Ⅰ

凡例

必修科目

必修選択科目

選択科目

学科専門科目

学群共通科目

他学科科目
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